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DAVON LEBT DAS RENNEN



WARUM WETTEN AN DER
RENNBAHN DAZUGEHORT

Pferderennen sind packend. Vor allem, wenn man nicht nur zu-
schaut, sondern selbst mitwettet und einen kleinen Betrag auf
eines der Pferde setzt. Denn dann wird das Rennen ein Stiick weit
zum eigenen - und gleichzeitig zu dem intensiven gemeinschaft-
lichen Erlebnis, das die Menschen seit der Antike fasziniert.

Nebenbei sorgt Ihre Wette nicht nur heute fiir ordentlich Span-
nung, sondern auch in Zukunft: Ein Teil jedes Wettbetrags kommt
ndmlich auf direktem Wege den Rennvereinen zugute - aber nur,
wenn es sich wie bei Wettstar um eine sogenannte Totalisator-
Wette handelt (siehe S. 22). So unterstiitzen Sie den deutschen
Pferderennsport und helfen mit, dass auch weiterhin aufregende
Renntage stattfinden kdonnen.

Wie das Wetten funktioniert? Das lesen Sie in diesem Booklet.
Beginnen Sie doch einfach mit der simpelsten Wettart, der Sieg-
wette. Hier suchen Sie sich das Pferd aus, von dem Sie denken,
dass es gewinnt.

Und dann heif3t es: anfeuern, mitfiebern, jubeln!

Also: Probieren Sie es aus - es wird ein Erlebnis.

Wetten?

DEINE WETTE.
DEIN TRIUMPH.

Faszination Pferderennen

o I

L 5.



SO FUNKTIONIERT'S

E1 wettschein holen Der Wettschein:

A wettart wihlen

WETT lhre Wette:
B Einsatz bestimmen STAR Wenn Sie auf einer anderen Rennbahn spielen méchten

H wettart X Rennen

; Sieg/
Sieg I Platz Platy

1 Rennen wihlen 1 2 Il 4 5 6 |7 8 |9 10 11 12

B Aufsrichtige Pferd setzen Zweler| | Dreier [ | Vierer Ausfiillhinweise finden Sie auf der Riickseite
H rrerce
2/4
- Ausfiillen: Gehen Sie beim Ausfiillen des Rang | 172/3 4[5 1 78] [9) 110 |11 12
Wettscheins grundsdtzlich immer von
links nach rechts vor. Wichtig: Sie diirfen E]E‘ nE Rang I 2B 1671y
i ini i n In eun
auf enem wettschein immer nur eine Rz IS Rang Il [1] 2| (3] (4] [s| (6 [7 (8] [9] [t0 [11] 12
Markierungen kénnen nur durch il N I Rang IV 1 2 3| 4 |5/ 16 |7 8|9 10 111 12

einen senkrechten Strich erfolgen 3
(keine Kreuzchen). Verwenden Sie
nur blaue oder schwarze Stifte.

Kombi 1 2| /3] 4/ |5 6 |7 8|9 10 [11 12

Pferdewetten weltweit: WETTSTAF

"% WETTSTAR.de



Mit diesem Wettschein spielen Sie i H
o atioth auf dor Renpbar, [d wettschein abgeben und Wettquittung

auf der Sie sich befinden. Soll- erhalten
ten Sie eine AuBenwette auf eine
andere Rennbahn abgeben wollen,

oo Sbite sl Ihre Wettquittung:
CTIED g

wiinschte Rennbahn mit!
SONNTAG 15. MARZ 2020 .
Veranstaltung 21 Rennen 3
. - f '
, markieren Sie dieses Feld 10 uspr. Sterer 2€ in €

Wettart SIEG Einsatz_2€

6 PANCAKE DAY

13 14 s [16] 17 [18 19 |20 €
Gewettete(s) eL

ToTAs 511FE 24433 704021-21.188

Pferd(e) als 15103120 093 =
4 19.00.23.3.183 -
e ammer und/ 1.3006:11285;;545771:.3&67526 Ticketnummer

oder Name

Nummer des
Rennens

13/ 14 |15/ 16 17 18 19 20

13 14 115 16 17 18 19 20

it
|

i
i

—_

der Wettabgabe

13 [14 15 [ (17| 18 f1g (20 @WETTSTAR-”E

13/ 14 15 |16 17 118 [19 |20 A

-PFERDEWETTEN.DE Quittung am Schalter priifen lassen
: und evtl. Gewinn mitnehmen

[Datum und Uhrzeﬂ

RN

x| | P I>¥
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WETTARTEN IM UBERBLICK

Die einfachsten Wettarten

SIEG-Wette: 1Pferd Mindesteinsatz:2,00 € Seite 11

Sie wetten, dass ,lhr Pferd” als Sieger durchs Ziel Iauft. Wenn das geschieht, haben Sie gewonnen! Markieren Sie das gewettete
Pferdin Zeilel.

PLATZ-Wette*: 1Pferd Mindesteinsatz: 2,00 € Seite 12

Sie wetten, dass ,Ihr Pferd” unter den ersten drei Pferden durchs Ziel Iduft. Wenn das geschieht, haben Sie gewonnen! Bei 7 oder
weniger im Rennprogramm aufgefiihrten Pferden muss das Pferd auf einem der ersten beiden Pldtze einkommen. In Rennen mit
ausgewiesener Viererwette gibt es (bei mind. 12 Startern) vier Platzquoten. Markieren Sie das gewettete Pferd in Zeile .

2 aus 4-Wette: 2 Pferde Mindesteinsatz: 3,00 € Seite 14

Die 2aus4-Wette wird angeboten, sobald fiir das jeweilige Rennen mindestens 10 Pferde im Rennprogramm aufgefiihrt sind. Sie
wetten, dass zwei lhrer Pferde” - ungeachtet der Reihenfolge - unter den ersten vier Pferden sind. Wenn das geschieht, haben Sie
gewonnen! Markieren Sie die beiden Pferde in Zeile .

6 % WETTSTAR.de



Wettarten fiir Fortgeschrittene

Sie wetten, dass .Ihre Pferde” auf den ersten zwei Pldtzen einlaufen. Wenn das in der richtigen Reihenfolge geschieht, haben Sie
gewonnen! Markieren Sie in Zeile | das an erster Stelle gewettete Pferd und in Zeile Il das an zweiter Stelle gewettete Pferd.

DREIER-Wette: 3 Pferde Mindesteinsatz: 0,50 € Seite 18

Sie wetten, dass ,lhre Pferde” auf den ersten drei Pldtzen einlaufen. Wenn das in der richtigen Reihenfolge geschieht, haben Sie
gewonnen! Markieren Sie in Zeile | das an erster Stelle,in Zeile Il das an zweiter Stelle und in Zeile Il das an dritter Stelle gewettete
Pferd.

Sie wetten, dass ,lhre Pferde” auf den ersten vier Platzen einlaufen. Wenn das in der richtigen Reihenfolge geschieht, haben Sie
gewonnen! Markieren Sie in Zeile | das an erster Stelle, in Zeile Il das an zweiter Stelle, in Zeile Il das an dritter Stelle und in Zeile
IV das an vierter Stelle gewettete Pferd.

[ i ] *Auf Trabrennbahnen kann die Anzahl der Platze abweichen. Nicht auf jeder deutschen Rennbahn werden alle Wettarten angeboten.

Auch der Mindesteinsatz kann abweichen. Bitte entnehmen Sie das jeweils angebotene Wettangebot dem jeweiligen Rennprogramm.

% WETTSTAR.de




GUT ZU WISSEN

Rennen sind ,,vorgeschrieben”

Pferderennen sind die vom Staat gesetzlich vor-
geschriebenen Leistungspriifungen, mit dem
Ziel, eine planvolle, erfolgsorientierte Tierzucht
zu ermdglichen. Nur mit denjenigen, die dem
Zuchtziel entsprechen, soll kiinftig weiter ge-
zlichtet werden. Wer dem Zuchtziel des Vollblut-
pferdes/Trabrennpferdes am besten entspricht,
dariber gibt die unfehlbarste Auskunft der Ziel-
pfosten auf der Rennbahn. Deshalb also Rennen.

Daneben hat sich der Pferderennsport zu einem
populdren Freizeitvergniigen fiir die Bevolke-
rung entwickelt, bei dem die Zuschauer durch
das Medium der Wette die Mdglichkeit zu einer
unmittelbaren Einbindung ins sportliche Ge-
schehen haben. Der Galopprennsport ist weder
ein Sport unter vielen anderen noch ein bloBes
Wettspektakel. Er ist auf der Welt und auch in
Deutschland der mit Abstand dlteste in organi-
sierter Form betriebene Sport.

Auch im Pferderennsport ist unter zwei groben
Disziplinen zu unterscheiden, die sich beide
nochmal in weitere zwei Bereiche aufsplitten.
Die beiden groBen Gruppen sind die Galopp-
rennen (unterteilt in Flach- und Hindernis-
rennen) sowie die Trabrennen (unterteilt in
Trabfahren und Trabreiten). Dabei gibt es Renn-

vereine, die sich auf eine Disziplin spezialisiert
haben, andere veranstalten sowohl Galopp- als
auch Trabrennen wahrend einer Veranstaltung.

Pferdewetten dienten urspriinglich zur Finan-
zierung solcher Veranstaltungen. Mittlerweile
gelingt es leider keinem der Rennvereine, dies
ohne Sponsoren umzusetzen. Umso wichtiger
ist es, dass man seine Wette in den sogenann-
ten Totalisator spielt. Hiermit ist garantiert, dass
zumindest ein Teil des Geldes in den Rennsport
zuriickflieBt.

Wettstar ist eine Marke der German Tote Ser-
vice- und Beteiligungs GmbH, geschdftsansdssig
in Neustadt am Riibenberge und Tochtergesell-
schaft der franzdsischen Wettgesellschaft PMU
(Mehrheitsgesellschafter) und der Betriebsge-
sellschaft der Galopp-Rennvereine mbH (BGG),
KoIn. Die Gesellschafter der BGG sind insgesamt
22 deutsche Galopp-Rennvereine. Seit der Uber-
nahme der 2002 gegriindeten German Tote
durch die BGG im Jahre 2005 hat sich die Gesell-
schaft zum bedeutendsten Wettvermittler im
deutschen Pferderennsport entwickelt. Neben 6
eigenen Wettannahmestellen betreut Wettstar
rund 70 stationdre Annahmestellen mit gemein-
samen Vertriebspartnern.

/ Trabrennbahnen

/" Galopprennbahnen

@D WETTSTAR.de



Wesentliche Hinweise:

Totalisator: Bei Totalisatorwetten wetten die
Teilnehmer untereinander, fiir alle Wettarten wird
ein eigener Pool (Topf) gebildet. Aus diesem Pool
werden nach Abzug von Kosten fiir Steuern, Ver-
anstaltung, etc. rund 85% Wettgewinne (bei Sieg
und Platz) ausgeschiittet.

Nummer des Rennens: Achten Sie darauf, dass
Sie beim Ausflillen Ihres Wettscheins die Nummer
des gewiinschten Rennens anstreichen.

Einsatz: Der Mindesteinsatz betrdgt in der Regel
fir Sieg-, und Platzwetten 2,- Euro, flr Zweier-
wetten 1,- Euro, fur Dreier- und Vierer-Wetten 50
Cent sowie fiir 2aus4-Wetten 3,- Euro.

Eventualquote: Bis zum Start des ndchsten Ren-
nens wird die eventuelle Siegquote je Pferd liber
die Bildschirme bekanntgegeben. Diese Quote
wird laufend errechnet und aktualisiert. Sie ver-
andert sich je nach Einsdtzen auf die einzelnen
Pferde. Das Pferd mit der geringsten Quote ist
demnach der Favorit am Totalisator. Dabei wird die
Summe eines eventuellen Gewinns fiir 1 Euro Ein-
satzangezeigt. Bei einer Quote von 25/1 bekommt
der Wetter 25 Euro ausgezahlt, wenn er sein Pferd
1 Euro auf Sieg gewettet hat und dieses als Erstes
durch das Ziel lduft. Bei einem Mindesteinsatz von
2,- € inder Siegwette wdren es demnach 50,- €.

WETTSTAR.de

Favorit: Das vor dem Rennen vom Wetter als
chancenreichst eingestufte Pferd. Der Favorit ist
an der niedrigsten Eventualquote am Totalisator
zu erkennen.

AuBenseiter: Pferde, die nach der Meinung der
Experten wenig Chancen haben. Aber die Mehr-
heit behdlt nicht immer recht, deshalb sind bei
AuBenseitersiegen die Quoten hoch. AuBerdem:
Trifft man einen AuBenseiter, ist das Gliicksge-
flihl besonders ausgepragt.

Nichtstarter: Pferde, die fiir das Rennen gemel-
det sind und aus z.B. gesundheitlichen Griinden
nicht teilnehmen konnen, bezeichnet man als
Nichtstarter.

Giiltigkeit der Wette: Nur der Maschinenaus-
druck auf lhrer Wettquittung ist fir die Giltigkeit
mafBgebend. Vergleichen Sie deshalb die Wett-
quittung mit der von lhnen gewiinschten Wette.
Reklamationen kdnnen nur sofort am jeweiligen
Schalter geltend gemacht werden.

Richterspruch: Bewahren Sie lhre Wettquittung
bis zur Bekanntgabe des endgliltigen Richter-
spruches auf, da nach dem vorldaufigen Ergebnis
noch Veranderungen der Reihenfolge durch die
Rennleitung mdéglich sind. Gewinne kénnen nur

gegen Vorlage der Wettquittung ausbezahlt wer-
den.

Stornierung: Haben Sie irrtiimlich eine nicht be-
absichtigte Wette getdtigt oder irrtiimlich einen
falschen Betrag angestrichen, dann kdnnen Sie
diesen Irrtum korrigieren lassen. Dies kann aber
nur sofort nach Abschluss der Wette und unmit-
telbar am Schalter geschehen. Nach diesem Zeit-
punkt festgestellte Irrtiimer kdnnen nicht mehr
beriicksichtigt werden.

Abholung von Gewinnen: An den Renntagen
kénnen die Gewinne an jeder Totokasse des je-
weiligen Rennvereins abgeholt werden.

Restanten: Nicht abgeholte Gewinne kdnnen
gegen Vorlage der Wettquittung innerhalb von
31 Tagen beim jeweiligen Rennverein oder in
einer Wettstar-Wettannahmestelle eingeldst
werden.

Wetten von Minderjdhrigen: Personen unter
18 Jahren ist das Wetten untersagt.

Wettschule: Die Wettstar-Wettschule ist eine
Initiative von German Tote, um lhnen auf der
Rennbahn ganz nach dem Prinzip ,Learning by
Doing"” erste Schritte des Wettens zu erkldren.



WETT
STAR IS

- Y
|| 2

HIERIST ALLES DRIN! &

Galopp Trab International

= Social Media Beitrige |

= Keine Aktion mehr verpassen
= |[mmer auf dem aktuellsten Stand

Besuchen Sie uns auch auf Facebook, Instagram und YouTube o Q



Wettarten

SIEG-Wette Mindesteinsatz: 2,- €

Prinzip:
Es gilt auf das Pferd zu tippen, das als Erstes durchs Ziel lGuft.
Beispiel 1: @ Ihre Wette:
o Wettart: SIEG-Wette Wenn Sie auf einer anderen Rennbahn spielen méchten, markieren Sie dieses Feld
@ veettar Rennen €))
. ieg! 2 3|4 5 6 |7 8 9 10 11 12 13 14 15 (16 17 18 19 X0
® Einsatz: 10,- Euro s || pee | | 52 J :
Zweier | Dreler Vieer Ausfillhinweise finden Sie auf der Riickseite
Pferde e *
eRennen:l e Rang | 1#345@?39‘n1‘. 12 13 14 [15 16/ 17 1B 19 20 A
Rang 1l 1 2|3/ |a 5|6 |7 8||9 {10 11 12 13 14 |15 18] 17 18 19 2 A
eAUfS richtige Pferd setzen: 2 9 E'"%E'"E”m"x_ Rang Il 1] (2] [3] (4] [s] [6] (7] (8| [a] [0l [14] [z 13 [14] [1s| (18] 17 pg] hel (20 [a
'”::-21‘52'-1 Rang IV 1 23| |4 8| 6 7 8|9 10 11 12 13 14 [15 [16 17 18 19 20 A
AnschlieBend: Wettschein an der Kasse 3J s}l
abgeben und Wettquittung erhalten il Kemsi |1 2| 3|4 5/ 6 7 8|9 10 1112 13 14 [15 16 17 18 19w A
Pferdewetten weltweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE
_ ~ Wird kein Einsatz angestrichen, dann wird immer
Sie haben 10,- € zu zahlen der Mindesteinsatz gespielt.

Wenn Ihr Pferd gewinnt, haben Sie gewonnen!

% WETTSTAR.de




Wettarten

PLATZ-Wette

Mindesteinsatz: 2,- €

Prinzip:

Rennen ab 8 Startern: Es gilt darauf zu tippen, dass ein Pferd unter die ersten 3 Pferde kommt.
Rennen mit 7 und weniger im Rennprogramm aufgefiihrten Pferden : Es gilt darauf zu tippen, dass ein Pferd unter die ersten 2

Pferde kommt.

Rennen mit Viererwette (mind. 12 Starter): Es gilt darauf zu tippen, dass ein Pferd unter die ersten 4 Pferde kommt.

Beispiel:
@ Wettart: PLATZ-Wette

WETT Y
STAR

@ viettar

© Einsatz:2,- Euro SOl
6 Rennen: 2 =

O Aufsrichtige Pferd setzen: 6 12 FresenEue |
AnschlieBend: Wettschein an der Kasse 3| (5] 0] (2] [s0

abgeben und Wettquittung erhalten

Sie haben 2,- € zu zahlen

*Auf Trabrennbahnen kann die Anzahl der Pldtze abweichen
lhre Wette:

Wenn Sie auf einer anderen Rennbahn spielen méchten, markieren Sie dieses Feld

Rannane

1 1 3|4 5 6 |7 8| 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Ausfiillhinweise finden Sie auf der Riickseite
Pferde e

*

Rang | 1 2| |3| |4 |5 |1 7 /8|9 [0 11 (12 13 14 [15] 16 17 18 19 20 A
Rang Il 1 /2(|3 |4 &5 6 |7 8| |9 10 11 12 13 14 15 16/ 17 (18 19 20 A
Rang Il 1 2/ |3/ |4 5 6 |7 8| (9 10 11 12 1% 14 15 16/ 17 18 19 20 A
Rang IV 1 2 /3 4 5 6 |7 8|9 10 11 12 13 14 |15 16 17 [18 19 20 A

Kombi 1 2|3 |4 5| 6 |7 (8|9 10 11 12 13 14 |15 16/ 17 18 19 20 A

Pferdewetten weltweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE

Wenn |hr Pferd gewinnt oder auf einem der oben genannten Pldtze einkommt, haben Sie gewonnen!

12

"% WETTSTAR.de




SIEG/PLATZ-Wette

Prinzip:
Mit der Sieg/Platz-Wette spielen Sie gleichzeitig diese beiden Wettarten.

*Auf Trabrennbahnen kann die Anzahl der Platze abweichen

Beispiel: @ lhre Wette:
o Wettart' SlEG/PLATZ'Wette Wenn Sie auf einer anderen Rennbahn spielen méchten, markieren Sie dieses Feld
) € viettar Rennen €))

Seg | | P Sieg! 2 3|4 5 & |7 8] 910 11 12 13 14 15 16 17 18 19 X0

: . D Platz
9 Elnsatz' 2' Euro Zweier | Dreler Vigner Ausfillhinweise finden Sie auf der Riickseite

Pferde e *
9 Rennen:1 e Rang | 1 2| |3 |4 * 6 |7 8|9 10 11 12 13 14 |15 16/ 17 [18 19 20 A
Rang 1l 1 2/|3 |4 5| 6 |7 8|9 10 11 12 13 14 [15 16 17 18 19 20 A
eAUfS richtige pferd setzen: 5 9 Einsatzin Euro Rang Il 1.2/ (3 |4 5/ 6 7 8/ |9 10 11 12 13 14 [15 16 17 {18 19 20 A
S I Rang IV 1 2|3 |4 8| 6 |7 8|9 10 11 12 13 14 |15 16 17 18 19 2 A

AnschlieBend: Wettschein an der Kasse SPLS e @
abQEben und Wettqwttung erhalten e Kombi 12/ 3/ |4 5 6 7 8|9 10 1112 13 14 [15 16| 17 {18 19 20 A
Sie haben 4 - € zu zahlen Pferdewetten weltweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE

Wenn Ihr Pferd als Erstes durch das Ziel Iduft, haben Sie sowohl in der Siegwette als auch in der Platzwette gewonnen. Sollte Ihr
Pferd nicht gewinnen, aber auf einem der oben genannten Platze einkommen, haben Sie zumindest die Platzwette gewonnen!

% WETTSTAR.de 13




Wettarten

2aus4-Wette Mindesteinsatz: 3,- €

Prinzip:
Es gilt in beliebiger Reihenfolge auf zwei der vier Pferde zu setzen, die auf den ersten vier Pldtzen einkommen.
Voraussetzung flir die Durchfiihrung dieser Wette ist, dass mindestens zehn Starter im Rennprogramm angegeben waren.

Beispiel 1:
@ Wettart: 2aus4-Wette WETT ) Ihre Wette:
STAR Wenn Sie auf einer anderen Rennbahn spielen méchten, markieren Sie dieses Feld
i -3 . Wettart Rennen €)
eElnsatZ' 3,- Euro 0 Sog [ | Pisiz [ | S 12 3 |1 5 6 |7 8| 9|10 11 12 13 14 |15 (18] 17 18 19
Platz

Ausfiillhinweise finden Sie auf der Riickseite

9 Rennen: 4 Zweier Dreler Vieser plorde e

214 I »*

Rang | 1 2 4 5 i 7 /8|9 [0 11 (12 13 14 [15] 16 17 18 19 20 A

OAufs richtige Pferd setzen: 3, 6 Rang Il 1 (2| (3| (4 [s| 6 |7 8| |9 [10 11 2 13 14 [15 16| 17 18 19 @ A

. . 9 Einsatz in Euro Rang I 1/ /2| (3| |4 5|6 |7 8| |9 10 11 12 1% 14 [15( 16| 17 (18 19 20 A

AnschlieBend: Wettschein an der Kasse 1 p 1 (9] [2 g v (1] (2] (3) (@) 8] [6] (7] (3] [o) 10l i fi2 /@ [ 6 il 7 iR fl [0 [a
abgeben und Wettquittung erhalten B (5! o] (2] s

Kombi 1 2|3 |4 5| 6 |7 (8|9 10 11 12 13 14 |15 16/ 17 18 19 20 A

. Pf Itweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE
Sie haben 3,- € zu zahlen erdewetten weltwell S

Wenn ,lhre Pferde” - ungeachtet der Reihenfolge - unter den ersten vier Pferden ins Ziel kommen, haben Sie gewonnen!

14 "% WETTSTAR.de




2aus4-Wette

WETT
L "STAR
O wettart

Sieg | | Put Sieg/

Sag| | Paz| | Se9
. Platz
Bweier| | Dreies | | Vier

214 I

9 Einsatz in Euro

Ihre Wette:

Wenn Sie auf einer anderen Rennbahn spiclen méchten, markieren Sie dieses Feld
Rennen e

2 3 |4 l 6 (7| |B| (9] 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 |2
Ausfillhinwesse finden Sie auf der Rickseits

Plerde (@
*
Rang | 1 | t 4 56 I 8/ 9 10 1 9N A
Rang I 1| (2| 3] 4| 5| & |7| 8 (9 o 1 Y
Fang Il 1 (2| (3] 4] (5| &| 7| 8| |9 (w0 1 90 A
Rang IV 12 3| |4 5| & 7|8 9 10 11 12 |1 90 A
Kombi 1) (2| (3] |4 5| 6 7| 8| 9 10 11 12 13 14 15 16 AT 18 19 B A

Pferdewetten weltweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE

Ihre Wette:

Wenn Sie auf einer anderen Rennbahn spielen méchten, markieren Sie dieses Feld
Rannen e

2;,4'.5:5-_.1:;

1 2 13 4 16 17 18 19 20
Ausiilihinwesse finden Sie aul der Rickseite

L 1)

*
Rang | 1.2 3 I S 6| 7|89 10 11 12 13 14 15 16 AT 18 19 0 A
LN MEN ROROK N RCIOE TR g a
Rang Il 1,2 3 4 5 6 7 8 9 112 13 8 @0 A
Rang IV 112 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 A
Komb 12 3/ 4 5 6 (7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 0 A

Pferdewetten weltweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE

Anzahl der Anzahl
kombinierten der (=Wetten x
Pferde (Rang ) Wetten Grundeinsatz)

T

Betragin €

Beispiel 2:

2aus4-Vollkombination

Gewettet wurde im 5. Rennen eine 2aus4-
Vollkombi-Wette mit den Pferden 2, 3 und

7. Bei einem Grundeinsatz von 3,- € kostet
diese Wette 9,- € (3 Wetten).

Anzahl der Anzahl
kombinierten der (=Wetten x
Pferde (Rang ) Wetten Grundeinsatz)

o
o

Betragin €

Beispiel 3:
Ein Stellpferd fest gewettet

Gewettet wurde im 5. Rennen das Pferd
Nr. 4 als Stellpferd*. Die Pferde 1, 3, 6 und
7 als weitere Pferde in Rang 2. Bei einem
Grundeinsatz von 3,- € kostet diese Wette
12,- € (4 Wetten).

O 0O N O U A W N

[ ] *Achten Sie bei Kombinationen auf die Anzahl der gespielten Wetten. Wenn Sie ein Stellpferd in eine Zeile schreiben, muss dieses unter
den ersten vier Pferden einlaufen. 2aus4-Kombinationswetten kdnnen mit einem Grundeinsatz von 1,50 € gespielt werden.

% WETTSTAR.de




Prinzip:
Es gilt auf die beiden Pferde zu setzen, die als Erstes und Zweites die Ziellinie (iberqueren, und zwar in der richtigen Reihenfolge.

Beispiel 1:
@ Wettart: ZWEIER-Wette
WETT ) lhre Wette:

STAR Wenn Sie auf einer anderen Rennbahn spielen machten, markieren Sie dieses Feld
@ wettart Rennen €))

Ardsare

@ Einsatz: 1,- Euro

9 sieg | | Plaz | | Sieg! 2 3||4 5 6 |7 8 9 10 11 12 {13 14 15 16 17 18 19 20
. i - Platz
Rennen. 1 Zwier I Dreier Vieser eAusf.Jfr‘n'.-.-c-lse finden Sie auf der Riickseite
Pferde &
. . 214 »*
OAufS I’Ichtlge Pferd setzen: Rang | 1) 2 l 4 5| 's 7 (8| [9] o 11 (12| 13 4] 15| 16] 17 18 1o 0 (A
Pferd Nr. 3 auf Platz1 und e rang I [1) [} [3 [ 5] (s (7] 8] [o 0 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 A
Pferd Nr. 2 auf Platz 2 9 Elnsatzwl'Euro Rang Il 1 2| (3| (4 (5| (6 (7] 8| 9] ol 11) 2 13 (4 |15 18] 17 pal 19 20 (A
il 3|2 Rang IV [1 2| (3[4 's| 6 (7 ‘8| |9 [0 11 iz 13 14 [15 16| 17 [18 19 = A
AnschlieBend: Wettschein an der Kasse 315 |10] j20) [s0
abgeben und Wettquittung erhalten - Y
Komb 1 2/ [3 (4 5| 6 7 8|9 10 11|12 13 14 |15 18 17 18 19 W A

-
Sie haben 1,- € zu zahlen Pferdewetten weltweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE

Wenn |hre Pferde in der richtigen Reihenfolge einlaufen, haben Sie gewonnen!

16 % WETTSTAR.de




WETT
L. STAR
0 Wettart

Tueier I Drser | | Viaser

204

e Emsatz in Euro

3

WETT
L. STAR

o Wettart

Tweier. I Drsier

204

9 Einsatz in Euro

Ihre Wette:

Wenn Sie auf einer anderen Rennbahn spiclen méchten, markieren Sie dieses Feld
Rennen

I 2 (3 (4|56 (7| 8 [9] 10 11 2 13 4 15 16 a7 e g 2
e;.us'u hinwesse finden Sie auf der Rickseits
Plerde *
Rang | 1012 3 4 5 6 7 8 9 10 1182 13 14 15 16/ AT 18 19 B A
Rang I 1| (2| 3] |4 5| 6] 7| 8] 9] ho 11 hz 5 16 B g2 A
Rang Il 1| 2| (3| (4| 5| & (7| (8] (9] 40 11 12 13 14 [15 6| 47 18 19 @ A
Rang IV 1|2 |3 |4 /5| 6 5 16 AT 19 20 A

Kambs I?I_--'.E

Pferdewetten weltweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE

6| (7| (8] |9 10 11 12 13 (14 15 pe| o7 hgl 1

Ihre Wette:

Wenn Sie auf einer anderen Rennbahn spielen méchten, markieren Sie dieses Feld
Rannen e

Plerde @ *
Rang | I 2 3 4 4§ a 91 112 1 18 A
Rang Il I 2 (3| 4| 5 & |7 (8 |9 10 11 12 13 14 1 190 A
Rang Il 1,2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 % 8 AN A
Rang WV (12 (3[4 5 8|7 |8 [0 10 11 42 13 14 15 8 47 18 g @ A

Kombé 1 l al 4 5 I, I B9 10 11 12 13 14 15 15 AT 58 19 B A

Pferdewetten weltweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE

Beispiel 2:
Zweier-Vollkombination

Gewettet wurden im 1. Rennen die Pferde
1 und 3 als Zweier-Vollkombi-Wette. Bei
einem Grundeinsatz von 1,- € kostet diese
Wette 2,- € (2 Wetten).

Die Gewinnkombinationen
bei dieser Wette lauten:
1-3 3-1

Beispiel 3:
Ein Stellpferd auf zwei Platzen fest
gewettet

Gewettet wurde im 1. Rennen das Pferd Nr.
1 als Stellpferd* auf den Pldtzen 1 und 2.
Die Pferde 2, 6 und 7 als kombinierte Pfer-
de. Beieinem Grundeinsatz von 1,- € kostet
diese Wette 6,- € (6 Wetten).

Die Gewinnkombinationen
bei dieser Wette lauten:
1-2 1-6 1-7
2-1 6-1 7-1

-
[ I ] *Das sogenannte Stellpferd muss immer auf einer der gestellten Positionen einlaufen.

“# WETTSTAR.de

Anzahl der Anzahl
kombinierten der (=Wetten x
Pferde (Zeile K) Wetten Grundeinsatz)

: DTS
3

12€

Betragin €

Anzahl der Anzahl
kombinierten der (=Wetten x
Pferde (Zeile K) Wetten Grundeinsatz)

. I
3

Betragin €




Wettarten

DREIER-Wette Mindesteinsatz: 0,50 €
Prinzip:
Es gilt auf die Pferde zu tippen, die als Erstes, Zweites und Drittes die Ziellinie (iberqueren, und zwar in der richtigen Reihenfolge.
Beispiel 1:
@ Wettart: DREIER-Wette
@ lhre Wette: Andan
9 Einsatz: 0,50 Euro Wenn Sie auf einer anderen Rennbahn spielen michten, markieren Sie dieses Feld
@ veettar Rennen €) 2|
9 Rennen: 2 Seg | | paz | | Sou 1 3l |4 5 (6 [7 8| 9| 1o 11 12 {13 14 15 |16 17 18 119 20
Witk eler s Ausfillhinweise finden Sie auf der Riickseite
. . . i ’ IV Pferde e I o *
OAUfS rIChtlge Pferd setzen: e Rang | 12/ (3|4 5 I 7 8|9 10 11 12 13 14 [15| 16 17 1B 19 20 A
Pferd Nr. 6 auf Platz 1, Rang 1l 1 | 3[4 5|6 |7 (8| |9 10 11 h2 13 e [s) 16| b7 e 19 a0 (A
Pferd Nr. 2 auf Platz 2 und 9 Einsatz in Euro Rang Il 12 lz 4 5|6 |7 8| |9 10 11| 1z 13 14 [15] 16| 17 18 19 20 A
Pferd Nr'3an Plat23 i LS 2 Rang IV 1 2 /3 4 5 6 |7 8|9 10 11 12 13 14 |15 16 17 [18 19 20 A

AnschlieBend: Wettschein an der Kasse ol ol o
abgeben Und WetthIttung erha|ten Kombi 12| |3| |4 5|6 |7 8 (9 10 11 12 13 14 |15 16| 17 |18 19 20 A

. Pferdewetten weltweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE
Sie haben 0,50 € zu zahlen

Wenn Ihre Pferde in der richtigen Reihenfolge einlaufen, haben Sie gewonnen!

2] "% WETTSTAR.de




WETT 1
L. STAR

o Wattart

ey | ez | B

Tt WI [

9 Eirsatz in Eueo

1

WETT 1
L. S5TAR

@ wettart
Seg | | Pa :5_3

eEnsa:zhELm
Ll b (1) fa [z

WETT 1
L. S5TAR

€@ wetart

Sog| | Puz | | Se

Zweier| | Dowiee

@ erestzinkus

Ihre Wette:
Wenn Ske auf einer anderen Rennbahn sp
Rarnan

1 I 3 |4 2 1) 15 g (1] 5
_— e.u..\.l e .
Rag | 1) 2|3 |4 5| 8 7| 8 B 5| 16 ] A
Rang 1l 12 3 |4 5 86 7 8 6 3 19 2 A
Rasg I 1) 2] (2 [4] [8] & 0 6 7 e g 2
Rasg IV 1 (2] 3 |4 |5 6| 7| |8 8 10 1112 13 M |15 6 1

K(«t.1b':s>'r'-‘.-- 8
Pferdewetten weltweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE

02 hal el (1s g bt b sl A

Ihre Wette:
Wenn Sle auf einer anderen Rennbahn splelen machten, markleren Sie dieses Feld

Rarnen

12 ! 4 |5/ 8||7 8 9| w0 11 0z 13 14 15 6 17 18 19 @
— e.-'u..\'.l hirray .
Rasg | 12 3 |4 819 m A
Rang I 12 3 | A
Rwg M 1) 2| 3 8 1 A
Rarg IV 12| 3 |4 (8| & 7| 8| 8 16 11 1z 13 s 18 16 07 8 g s
Kemei l 2 l 4 |5 ' I B 9| 10 1192 13 14 15| 76 17 18 19 (W A

Pferdewetten weltweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE

Ihre Wette:
Wenn Sie auf einer anderen Rennbahn splelen mochten, markienen Sie dieses Feld
Rarnen
12 ‘ 4|5 8/[7 8 8|10 11 02 13 14 15 16 17 18 19 @

bt eu filhirnese s cet Rilcksets .
Rang | I 2| (3 (4l [s] &) 7] &l (ol b0 11 2 4 sl e 7 bel el
Rasg I I 2 3|4 |5 8 7/ 8 98 10 T 92 A
Rasg I I 2| (3] [4] [s] 8] 7] (8] (9] ha 11 2 s 1 A
Rag IV 1) 2 3 |4 5 & 7 & 8/ 10 112 4 i el fa

Kemei 12 l 4 l l 7|8 9 10 11 12 13 14 15 16 1T 18 19 (B A

Pferdewetten weltweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE

“# WETTSTAR.de

Beispiel 2:
Dreier-Vollkombination
Gewettet wurden im 2. Rennen die Pferde 2, 3 und 6

als Dreier-Vollkombi-Wette. Bei einem Grundeinsatz von
0,50 € kostet diese Wette 3,- € (6 Wetten).

Die Gewinnkombinationen
bei dieser Wette lauten:

2-3-6 2-6-3 3-2-6
3-6-2 6-2-3 6-3-2
Beispiel 3:

Ein Stellpferd auf einem Platz fest gewettet

Gewettet wurde im 3. Rennen das Pferd Nr. 5 als Stell-
pferd auf Platz 1. Die Pferde 1, 3, 6 und 7 als kombinierte
Pferde auf den Pldtzen 2 und 3. Bei einem Grundeinsatz
von 0,50 € kostet diese Wette 6,- € (12 Wetten).

Beispiel4:
Ein Stellpferd auf drei Pldtzen fest gewettet

Gewettet wurde im 3. Rennen das Pferd Nr. 1 als Stell-
pferd auf den Pldtzen 1, 2 und 3. Die Pferde Nr. 3, 5 und
6 als kombinierte Pferde. Bei einem Grundeinsatz von
0,50 € kostet diese Wette 9,- € (18 Wetten).

Anzahl der Anzahl
kombinierten der
Pferde (Zeile K) Wetten

Betragin €
(=Wettenx
Grundeinsatz)

Anzahl der Anzahl
kombinierten der (=Wetten x
Pferde (Zeile K) Wetten Grundeinsatz)

z

Betragin €

Anzahl der Anzahl
kombinierten der (=Wetten x
Pferde (Zeile K) Wetten Grundeinsatz)

6 | 3e

Betragin €

L 0 N O U A~ wWw N




Prinzip:
Es gilt auf die Pferde zu tippen, die als Erstes, Zweites, Drittes und Viertes die Ziellinie (iberqueren, und zwar in der richtigen
Reihenfolge.

Beispiel 1:
€ Wettart: VIERER-Wette

WETT fie Wfstia: -
STAR Wenn Sie auf einer anderen Rennbahn spielen machten, markieren Sie dieses Feld

@ wettart Rennen €))
;

@ Einsatz: 0,50 Euro

6 Rennen: 4 Sog | | poz | 5o 2 3| [] s (6] (7] 8 o] o 11| 12l 13 14 [t5 f1g] 17 18 g 0
Zweier| | Dreler | | Vieser I eAusf.Jfr‘n'.-.-c-lse finden Sie auf der Riickseite
R prarde @
O Aufsrrichtige Pferd setzen: w! (EENERNPIRRRRRENEERE O
Pferd Nr. 4 auf PIatZ]" PferdNr.9 Rang Il 1. 2//3 |4 567 8 | 10 11 12 13 14 [15) 16| 17 18 18 20 A
auf Platz 2, Pferd Nr. 8 auf Platz 3 @ EinsazinEuro g (1 2] (3] (4 8] o) 7 [ o) 0 1 [ 19 2 i 10 47 8 19 @
und Pferd Nr. 5 auf Platz 4 § bl (1] 5 2
Rang V(1 (2] [3] (4] {| (6 (7] (8] (9] 10 1112 13 (14 [1s] 16 17 18 19 (0 [
AnschlieBend: Wettschein an der Kasse 2
abgeben und Wettquittung erhalten e Kembi (1 2|3 (4 5|6 (7 8|9 1o 1112 13 14 |15 16 17 18 19w A
:
Sie haben 0,50 € zu zahlen Pferdewetten weltweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE

Wenn Ihre Pferde in der richtigen Reihenfolge einlaufen, haben Sie gewonnen!

r{s] % WETTSTAR.de




o Wattart
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WETT
L. STAR

Ptz

Zueiee| | Donine

9 Eirsatz in Eueo

1

Syl
Pz

WETT 1
L. S5TAR

@ wettart
S| | Pz
Tweier [

Siegl
Pz

eEnsa:zhELm
Ll b (1) fa [z

WETT

L "STAR |

€@ wetart

Pz

Siegl

Pz
Zecer| | Dovier _.,,I
@ sreazinfun

Ihre Wette:
Wenn Sie auf einer anderen Rennbahn spielen machten, markieren Sie dieses Feld

Rarnen

IR RARRARRARE
e.-'u..\'.l pienweise Snden Sia el des Rijcksede
. *
Rasg | i/ 2/ 3 |4 5 8 7 8 9 5| 16 o A
Rasg I 1| |2| (3] 4] |5| 8| 7| 8 B 5| 116 1 WD A
Rasg I 1) [2) (a2 (4] 8] & L a 5 16 8 19 |2
Rasg IV 1 (2] 3 |4 |5 6| 7| |8 8 10 1112 13 M |15 6 1
Kaerti 1 l 3 t I ' 7| '8l ‘8| hol 11 2 (3 b4l (1] 6 b7 he sl [ A

Pferdewetten weltweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE

Ihre Wette:
Wenn Sle auf einer anderen Rennbahn splelen machten, markleren Sie dieses Feld

Rarnen

12 ! 4| [s| 8] |7 8] 9] 10 1 %2 i3 14| 1] [v6 17 1 g [
Ausfilhirwesse fry s der Rickseds
Plorde (g
© "
mg 1 (1] (2] 3] 4] (5] &) [ 8] 9] 0 i i 8 1 8 e 0 A
Rasg Il 1] [2] [ I 5| a| (7] [&] o] 7o 11 iz 1 5 [16 5 n
Rasg Il 1 2] [2) (4] [8] 8] 7] (8] [8] hd 6 "
Rag W [1] 2 3[4 5| & 7] 8 8] 10 11 e2 6
Kemei 12 b 4 l ' 7|8 9 10 11 12 13 14 15 16 1T 18 19 (B A

Pferdewetten weltweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE

Ihre Wette:
Wenn Ske auf einer anderen Rennbahn michten, markieren Sie dieses Feld
Rarnen
2 i 4 5 6 7 8 9 2 4 15 % 1T 9

e eu filhirweise .
Rang | I 23 s/ 8| 7| 8 o 2 13 5 16 8 1o A
Rasg I I Ul uJURUIL AL 6 1 A
Rang 1} | 2)/a (4] [s] 8 a 8 g A
rag & (]2 3] (4] [s] (8] 7| (8] (8] 0 (14 12 (s [ [is

Woemei 1 l 3|4 l l I 8 9 10 11 12 w3 e 15 e b7 hel el [ A

Pferdewetten weltweit: WETTSTAR-PFERDEWETTEN.DE

WETTSTAR.de

Beispiel 2:
Vierer-Vollkombination

Gewettet wurden im 2. Rennen die Pferde 2, 4, 5 und 6
als Vierer-Vollkombi-Wette. Bei einem Grundeinsatz von
0,50 € kostet diese Wette 12,- € (24 Wetten).

Beispiel 3:
Zwei Stellpferde auf den Pldtzen eins und zwei
fest gewettet

Gewettet wurde im 3. Rennen das Pferd Nr. 7 als
Stellpferd auf Platz 1 und Pferd Nr. 4 als Stellpferd auf
Platz 2. Die Pferde 3, 5 und 6 als kombinierte Pferde. Bei
einem Grundeinsatz von 0,50 € kostet diese Wette 3,- €
(6 Wetten).

Beispiel4:
Ein Stellpferd auf den Pldtzen eins, zwei, drei und
vier fest gewettet

Gewettet wurde im 3. Rennen das Pferd Nr. 1 als
Stellpferd auf den Plétzen 1, 2, 3 und 4. Die Pferde Nr. 2,
5, 6und 7 als kombinierte Pferde. Bei einem Grundeinsatz
von 0,50 € kostet diese Wette 48,- € (96 Wetten).

Anzahl der
kombinierten
Pferde (Zeile K)

Anzahl Betragin €

der (=Wetten x
Wetten Grundeinsatz)

I

360

12€

Anzahl der Anzahl
kombinierten der (=Wetten x

Pferde (Zeile K) Wetten Grundeinsatz)

z

Betragin €

Anzahl der
kombinierten
Pferde (Zeile K)

Anzahl Betragin €

der (=Wetten x
Wetten Grundeinsatz)

I
o5
480

48 €




Spleten Sle Em
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Sie mochten in der Viererwette mitspielen? Es ist lhnen aber zu miihsam, lhre Wette selber auszuarbeiten? Auf
vielen deutschen Rennbahnen wird im Viererwettrennen ein sogenannter Quick Pick angeboten. Oft sind hier auch
Garantieauszahlungen und hohe Jackpots ausgeschrieben. Dann gehen Sie einfach an einen Schalter und fragen
nach einem Quick Pick. Nennen Sie den Betrag, den Sie einsetzen wollen - der Computer arbeitet dann die Wette fiir
Sie aus! Grundlage dieses Systems sind die Formen der Pferde, Favoriten werden haufiger, AuBenseiter seltener
beriicksichtigt. Seit der Einfiihrung des Quick Pick sind bereits zahlreiche Viererwetten iiber dieses System ge-
troffen worden!

* Beispiel: Sie setzen zwei Euro ein und erhalten vier Einzelwetten fir jeweils 0,50 Euro. Sie kénnen Ihren Einsatz in beliebiger Hohe selber be-
stimmen, der Mindesteinsatz pro Wettschein muss lediglich zwei Euro betragen. Wenn Sie zwanzig Euro einsetzen, erhalten Sie eine Kombina-
tionswette (vierzig Einzelwetten fiir jeweils 0,50 Euro). Dem Wettschein entnehmen Sie nattirlich, welche Viererwette Sie gespielt haben.



oy &

Suchtpravention

Die Pferdewette als Freizeitvergniigen!

Die Rennvereine und German Tote mdéchten, dass lhre Kunden mit
SpaB und als Freizeitvergnligen ihre Wetten abschlieBen kdénnen
und fordern deshalb das bewusste und verantwortungsvolle
Wetten auf den Rennbahnen und in den Wettstar-Shops.

Die folgenden Hinweise sollten Sie aufmerksam lesen. Sie helfen
Ihnen, eventuell problematisches Spielverhalten zu erkennen.

Wetten - ein Problem?

Wetten ist eine spannende Art, ein Risiko einzuschdtzen und ,.etwas
zuriskieren”; solange das Risiko unter Kontrolle bleibt.

Die meisten Wetter kénnen ihre Wetten ohne Probleme abgeben.
Eine sehr kleine Anzahl aber verliert die Kontrolle tiber ihr Verhalten
beim Spielen und Wetten. Bei diesen Wettern drohen Gliicksspiel
und Wetten das ganze Leben zu dominieren.

< — T —=RETTE
Chant" i i ~ ~ '\ *Diane
As B y AR e e ‘scot-Meeting

Verantwortliches Wetten!

Spielen und Wetten bereiten Freude und Unterhaltung. Sie wissen,
wie viel Geld Sie fiir Wetten ausgeben kénnen und bleibenim
Rahmen dieses Limits.

Spielen und Wetten sind nur ein Teil Ihrer Interessen. Sie haben
Zeit flir andere Hobbys und Interessen, lhre Familie und Freunde.

Sie spielen nicht, um finanzielle Probleme zu I6sen oder um
personlichen Problemen zu entkommen.

Wetten ist keine Losung fiir personliche Probleme.
UbermiBiges Wetten kann siichtig machen. Unser Faltblatt
~Ihr Wegweiser zu verantwortungsvollem Wetten /
Gliicksspiel” liegt an vielen Stellen auf der Rennbahn aus.
Sie konnen das Faltblatt an jeder Wettkasse erhalten.

Beratungsstellen, erste Informationen und weiterfiihrende Hinweise sowie einen Selbsttest erhalten Sie bei der BZgA:

Beratungstelefon zur Gliicksspielsucht: 0800-1372700 (kostenlos und anonym)
www.spielen-mit-verantwortung.de



GUT ZU WISSEN

Kleines Galopplexikon - Wissenswertes von A bis Z

Aufgalopp

Ruhiger Galopp auf dem Weg zum Start. Lockert
die Muskeln und gibt den Zuschauern die Ge-
legenheit, einen letzten Eindruck zu gewinnen.
Sollte man nicht auslassen, oft aussagekraftig.
Hier entscheidet die Rennleitung, ob ein Pferd
artgerecht galoppiert und demnach starten darf.

Bodenangabe

Vor jedem Renntag wird der Boden einer Renn-
bahn mit einem sogenannten Penetrometer ge-
messen. Die ermittelten Werte bilden die Grund-
lage der offiziellen Bodenangabe. Je weiter (cm)
der Eisendorn in den Boden eindringt, desto
weicher der Boden. 0,0 bis 1,4 cm = hart, 1,5 bis
2,9 cm = fest, 3,0 bis 4,4 cm = gut, 4,5bis 5,9 cm
= weich, 6,0 bis 7,4 cm = schwer, 7,5 und mehr
= tief.

Farbe (Rennfarbe)

Jeder Rennpferdebesitzer hat seine eigene
Rennfarbe. Die Rennfarben bestimmen die Be-
sitzer selbst, allerdings nach Vorschriften des
Verbandes.

Fehlstart

Wird der Start durch einen Zwischenfall beein-
trachtigt, kann der Starter die Jockeys zurtlick-
beordern. Hierzu bedient er sich einer Sirene,

24

einer am Gelduf aufgestellten Blinkleuchte und
der Flagge des Riickrufers - der auf dem Gelauf
postiertist.

Flachrennen

Flachrennen werden in Deutschland von 1000 m
(Fliegerrennen) bis 3400 m (Steherrennen) ge-
laufen. Was bei den Leichtathleten Sprinter, Mit-
telstreckler oder Langldufer sind, hei3t bei den
Galoppern Flieger, Meiler und Steher.

Formen

Als ,Form" wird im Galopprennsport nicht nur die
Tagesverfassung bezeichnet. Auch die vorheri-
gen Leistungen werden so genannt.

Fiihrring

Einer der wichtigsten Orte einer Rennbahn. Man
erlebt alles hautnah: das Satteln der Pferde, die
Jockeys, Trainer und Besitzer. Die Pferde werden
dem Publikum im Schritt vorgefiihrt. Man kann
alles beobachten: Schwitzt ,mein” Pferd? Glanzt
das Haar? Sind die Ohren gespitzt? Zuhdren
macht SpaB, aber die eigene Meinung sollte man
auch beim Wetten immer behalten.

GAG
Das Generalausgleichsgewicht ist der MaBstab
fur die Jahresleistung eines Pferdes. Dieses

theoretisch zu tragende Gewicht wird am Ende
eines Rennjahres von den Handicappern (Aus-
gleichern) errechnet. Ziel der Errechnung ist,
durch unterschiedliche Gewichte allen Pferden
in einem Rennen theoretisch gleiche Chancen
zu geben. Der Handicapper (Ausgleicher) ist fiir
den Dachverband des Galopprennsports, das Di-
rektorium fir Vollbluzucht und Rennen e.V.,, td-
tig. Er bestimmt die Generalausgleichsgewichte
(GAG) der einzelnen Pferde, so dass alle Pferde in
einem Handicap Rennen theoretisch gleichzeitig
Uber die Ziellinie kommen. Jockeys wiegen in ei-
nem Handicap Rennen zwischen 48 und 62 Kilo.
Sollte das Gewicht des Jockeys geringer sein, als
das zu tragende Gewicht, wird dieses durch Blei-
platten im Sattel entsprechend angepasst. Dies
ist auch der Grund, warum Jockeys zuriickgewo-
gen werden. Damit wird kontrolliert, dass der
Reiter unterwegs kein Blei verloren hat.

Hindernisrennen

Hindernisrennen sind Galopprennen, die als
Jagdrennen oder als Hirdenrennen gelaufen
werden.

Hiirdenrennen
Hiirdenrennen sind Galopprennen (iber Reisig-
hiirden, die in der Regel auf der Flachbahn auf-
gestellt werden.

@D WETTSTAR.de



Kleines Galopplexikon - Wissenswertes von A bis Z

Jagdrennen

Jagdrennen sind Galopprennen Uber feste Hin-
dernisse wie Grdben, Wadlle oder Mauern. Sie
werden auch als Steeplechases bezeichnet.

Jockey
Bezeichnung fiir einen Berufsrennreiter, der
mindestens 50 Siege errungen hat.

Kapuze

Wird Pferden (bergestreift, die ,sehenden Au-
ges” ungern in die Startbox gehen. Wenn die
Boxen aufgehen, reiBen die Jockeys die Kapuzen
blitzschnell herunter.

Linkskurs

Auf den meisten deutschen Galopprennbahnen
geht es rechtsherum. Ausnahmen: Baden-Ba-
den, Hannover, Miinchen-Riem.

Lucky Loser

Fir alle Wetter, die einmal kein Gliick hatten,
steht auf nahezu jeder deutschen Rennbahn
eine sogenannte ,Lucky Loser-Box", in der man
die Wettnieten, versehen mit Name und Adresse,
hineinwerfen kann.

AnschlieBend findet eine Live-Verlosung statt,
bei der man mit etwas Gliick tolle Preise gewin-
nen kann.

WETTSTAR.de

Pedigree

Stammbaum eines Vollblutpferdes. Die Abstam-
mung kann liickenlos bis auf die Stammvater und
-miitter verfolgt werden.

Rennleitung

Dreikdpfiges Gremium - das Schiedsrichterteam
auf den Galopprennbahnen. Uberpriift die kor-
rekte Abwicklung, kann Strafen verhdangen - auch
Disqualifikationen. Die Rennleitung beobachtet
zundchst vom Richterturm am Gelduf, Gberpriift
dann mit Hilfe des Rennfilms. Der Richterspruch
wird vom Zielrichter festgelegt und enthdlt die
Reihenfolge der Pferde im Ziel sowie die Abstan-
de. Nach dem endagiiltigen Richterspruch werden
die Quoten errechnet.

Rennordnung
Das Regelwerk des Pferderennens.

Rennpreise

Rennpreise werden an die Besitzer ausgezahlt.
Ehrenpreise bekommen Besitzer, Trainer und Jo-
ckey.

Scheuklappen

Scheuklappen sorgen daflir, dass ein Pferd nur
nach vorn blickt. Bei dngstlichen oder unsicheren
Pferden ist dies eine Hilfe. Auch bei Pferden, die

sich leicht ablenken lassen.

Startmaschine

Alle Pferde starten das Rennen aus einer Start-
maschine. Wenn alle Pferde eingeriickt sind, gibt
der Starter das Rennen frei und die Klappen der
Boxen 6ffnen sich alle gleichzeitig.

Totes Rennen

Wenn zwei (oder mehr) Pferde exakt auf glei-
cher Hohe durchs Ziel galoppieren, dann teilen
sich diese Pferde den Sieg oder Platz. Die Wetten
werden an die Wetter beider Pferde mit geteilter
Quote ausgezahlt.

Trainer
Die meisten Pferde werden von hauptberuflichen
Trainern auf ihre Rennen vorbereitet.

Zielfoto

Hilfsmittel fir den Zielrichter. Ein vergroBerter
Abzug wird auf den Zuschauerpldtzen ausge-
hangt.

Uberpriifung: Es kommt recht oft vor, dass die
Rennleitung unmittelbar nach dem Rennen per
Lautsprecher und Sirene eine ,Uberpriifung” an-
kiindigt. Das ist noch kein Protest. Eben nur eine
Uberpriifung, ob es zu einem Protest kommt.
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GUT ZU WISSEN

Kleines Trablexikon - Wissenswertes von A bis Z

Amateur

Ein Fahrer bzw. eine Fahrerin, der/die nach er-
folgreicher Priifung an speziellen (Amateur-)
Rennen teilnehmen darf.

Amateurfahren
Rennen, in denen nur Amateure zugelassen
sind.

Amazone
Amateurfahrerin.

Am Turm
Ein Pferd, das disqualifiziert wurde, ,hangt am
Turm”,

Autostart

Hierbei starten die Pferde hinter einem Auto
mit ausgeklappten Fliigeln. Die Pferde reihen
sich gemaB ihrer Startnummern nebeneinander
ein und das Auto beschleunigt langsam bis zur
Startmarke. Dann fahrt es weg und das eigent-
liche Rennen beginnt. Es handelt sich also um
einen ,fliegenden” Start.

Banderstart

Beim Banderstart handelt es sich um einen ,ste-
henden” Start. Bander im urspriinglichen Sinn
werden jedoch nicht mehr verwendet. Bei Ren-

26

nen mit Banderstart kdnnen Pferde mit unter-
schiedlichen Gewinnsummen gegeneinander
laufen. Pferde mit hdheren Gewinnsummen
werden meistens mit einer Zulage von 25m be-
legt, miissen also 25m weiter hinten starten und
diese Zulage erst einmal gegeniiber den weiter
vorne startenden Pferden aufholen.

Disqualifikation

Ein Pferd wird disqualifiziert, wenn es entwe-
der galoppiert (Disqualifikation rot) oder keinen
reinen Trab im Rennen geht, also eine »unrei-
ne« Gangart angeschlagen hat (Disqualifikation
blau). Diese Entscheidungen werden von der
Rennleitung getroffen und verkiindet, wobei
diese Uber einen kleinen Ermessensspielraum
verfigt.

Dreischlag

Eine Gangart, die zu einer Disqualifikation blau
durch die Rennleitung fihrt. Bei einem Drei-
schlag trabt das Pferd mit den Vorder- und ga-
loppiert mit den Hinterbeinen.

Fehler: Damit bezeichnet man eine Galoppade
eines Pferdes wahrend des Rennens. Wenn der
Fahrer es schafft, das Pferd innerhalb des vorge-
gebenen Rahmens wieder in die Gangart Trab zu
bringen, darf er weiter am Rennen teilnehmen,
ansonsten wird er von der Rennleitung disquali-
fiziert (rot).

Fehlstart

Der Hauptstarter entscheidet auf Fehlstart,
wenn nicht alle Pferde das Rennen gemaR den
Regeln aufnehmen; z.B. sich nicht an ihrem je-
weiligen Startplatz hinter dem Auto eingereiht
haben.

Geschwindigkeit
Trabrennpferde erzielen im Rennen Spitzenge-
schwindigkeiten von Giber 50km/h.

,@Grin aus”

Wenn dieses Kommando ertont dauert es noch
eine Minute bis zum Start des Rennens.

@D WETTSTAR.de



Kleines Trablexikon - Wissenswertes von A bis Z

Heat

Der Heat dient zum Aufwarmen der Muskulatur
eines Pferdes vor dem Rennen. Dabei wird (meis-
ten ca. 1 bis 1,5 Stunden vor dem eigentlichen
Rennen) das Pferd z.B. eine Gerade im Renntem-
po gefahren. Fir Besucher auf einer Rennbahn
empfiehlt es sich immer, sich anhand des Heats
der einzelnen Pferde einen Eindruck von diesen
zu verschaffen.

In der Luft
So bezeichnet man es, wenn ein Trabrennpferd
wdhrend des Rennens anfangt zu galoppieren.

Kilometerzeit

In allen Rennen werden die Zeiten gestoppt.
Diese ergeben einen Einblick in die erzielten
Leistungen. Um die Zeiten miteinander verglei-
chen zu kdnnen, werden diese immer als Durch-
schnitt pro Rennkilometer angegeben. 16,0 be-
deutet zum Beispiel, dass dieses Pferd 1 Minute
und 16,0 Sekunden pro Kilometer gebraucht hat.
Falls es diese Zeit in einem Rennen iiber 2000m
erzielt hat war es also vom Start bis ins Ziel 2 Mi-
nuten und 32 Sekunden unterwegs.

Parade
Bei der Parade fahren die Pferde vor dem Rennen

WETTSTAR.de

am Publikum vorbei. Dieses kann sich dann einen
letzten Eindruck von den Pferden verschaffen.
Zwischen Parade und dem Start liegen ca. 7 Mi-
nuten. Die Rennteilnehmer sind grundsatzlich
verpflichtet an der Parade teilzunehmen.

Protest

Nach dem Rennen besteht fiir die Rennleitung,
aber auch fir Teilnehmer am Rennen, die Mdg-
lichkeit, innerhalb einer bestimmten Frist Protest
einzulegen; z.B. wenn ein Fahrer einen anderen
behindert hat. Diese Proteste werden von der
Rennleitung sofort entschieden. Im Falle eines
Protestes erfolgt der endgdiltige Richterspruch
und die Bekanntgabe der Quoten erst anschlie-
Bend. Fiir die Entscheidung eines Protestes wer-
den die aufgezeichneten Bilder herangezogen.

Startwagen

An diesem Auto sind Fliigel befestigt, die vor
dem Start ausgefahren werden. Hinter diesen
Fliigeln ordnen sich die Pferde gemdB ihrer je-
weiligen Startnummer ein. Der Startwagen wird
fir alle Rennen mit Autostart bendtigt.

Starter (auch Hauptstarter)
Dieser ist in der Phase des Starts eines Rennens
fur den ordnungsgemaBen Ablauf zustandig. Bei

einem Autostart-Rennen befindet sich der Star-
terim Startwagen.

Startplatz

Innerhalb eines Teilnehmerfeldes erhdlt das
Pferd mit den geringsten Siegaussichten (meis-
tens der geringsten bisher erzielten Gewinn-
summe) den besten Startplatz mit der Nummer
1. Neben diesem Pferd reihen sich dann die Pfer-
de gemdB der aufsteigenden Reihenfolge ihrer
bisher erzielten Gewinnsumme ein. In groen
Rennen (z.B. Derby) werden die Startpldtze aus-
gelost.

Sulky
So bezeichnet man den Wagen, auf dem der Fah-
rer wahrend des Rennens sitzt.

Todesspur

Ein Pferd, das in der zweiten Reihe, also neben
dem innen liegenden fiihrenden Pferd, laufen
muss, befindet sich in der , Todesspur”.

Trabreiten

Hierbei ziehen die Pferde keinen Sulky hinter
sich her, sondern die Reiter(-innen) sitzen im
Sattel auf dem Pferd. Ansonsten gelten die glei-
chen Bedingungen wie bei Rennen mit Sulky.
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DEINE WETTE. DEIN TRIUI

So packend ist pure Tradition: Erlebe Pferderennen neu und fT
Mit vielen spannenden Wettmaoglichkeiten — und einem L

der die Atmosihare von der Rennbahn zh Dir
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